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URZAD MARSZAFKOWSKI SZS Sportu

WOJEWODZTWA POMORSKIEGO

Wojewddzki Szkolny Zwigzek Sportowy w Gdarsku

REGULAMIN

Il edycji Turnieju Online Wojewddzkich Igrzysk Mtodziezy Szkolnej
i Licealiady w gre FIFA 20 (na PC)

WOJEWODZTWO POMORSKIE

Organizator — Wojewddzki Szkolny Zwigzek Sportowy w Gdansku

Kierownik zawodow - Arkadiusz Grabski tel. 515 793 833, Rafat Mucha tel. 519 859 310
Data i godzina rozpoczecia wydarzenia: sobota, 5 grudzien 2020 godz. 14.00

Data i godzina zakonczenia wydarzenia: niedziela, 6 grudzien 2020 godz. 19.30

Miejsce wydarzenia: Online, platforma Origin

Mecze finatowe bedzie mozna oglada¢ na zywo z komentarzem na platformie twitch.tv na kanale

https://www.twitch.tv/Muchalfa

§1. Postanowienia ogdlne

1. Ponizszy regulamin dotyczy rozgrywek online, ktére rozpoczng sie w dniu 5 grudnia 2020 r.
Planowane rozpoczecie imprezy o godzinie 13:40.

2. Uczestnicy Turnieju :

a. Uczniowie klas IV-VIIl w ramach Igrzysk Mtodziezy Szkolnej, roczniki 2006 i mtodsi.
b. Uczniowie szkét ponadpodstawowych w ramach Licealiady, roczniki 2001 i mtodsi.

3. Kazdy z uczestnikow turnieju zobowigzany jest do zapoznania sie z regulaminem oraz jego
przestrzeganiem. Przystgpienie do turnieju jest rownoznaczne z jego akceptacja.

4. Udziat w turnieju jest nieodptatny dla uczestnikéow.

5. Turniej przewidziany jest maksymalnie dla 64 uczestnikow w kategorii IMS oraz 64 zawodnikéw w
kategorii Licealiady.

a. W przypadku mniejszej ilosci zawodnikdw, turniej przewiduje wolne losy.
b. W przypadku zgtoszenia sie wiekszej ilosci uczestnikdw, niz przewidziane 64, o udziale w turnieju
decyduje czas zgtoszenia, pierwszenstwo ma uczen, ktéry zarejestrowat sie wczesniej.

6. Uczestnik turnieju zobowigzany jest do dotgczenia do grupy Facebook, na ktdrej bedg publikowane
wszystkie informacje o turnieju tj. data, miejsce, zmiany regulaminu i tym podobne:
https://www.facebook.com/groups/licealiadaimsfifa20

7. Uczestnicy turnieju po skonczonym meczu zobowigzani sg wysta¢ wynik spotkania pod postem na grupie
Facebook podanej w paragrafie 1 punkcie 6.



https://www.twitch.tv/Muchalfa
https://www.facebook.com/groups/licealiadaimsfifa20

8. Niestawienie sie w dniu turnieju ktdregokolwiek z uczestnikow, nie wstrzymuje rozgrywek. Mecz z
udziatem osoby nieobecnej nie zostanie rozegrany. Osoba nieobecna odpada z turnieju poprzez
walkower.

9. Nieznajomos¢ regulaminu nie upowaznia do jego nieprzestrzegania.

10. W turnieju udziat mogg wzigé tylko uczniowie z wojewddztwa pomorskiego.

11. Osoby niepetnoletnie zobowigzane sg dostarczy¢ elektronicznie pisemng zgode rodzica lub opiekuna
prawnego na udziat w turnieju. (Dotgczong do zgtoszenia w formie zatgcznika, na ktdrym widoczny jest
podpis opiekuna)

12. W przypadku wykrycia przez organizatora turnieju udziatu w grze osoby nieuprawnionej zostanie
ogtoszona dyskwalifikacja zawodnika oraz poinformowana dyrektora szkoty tego ucznia.

13. Rejestracja do turnieju odbywac sie bedzie od dnia publikacji regulaminu do dnia 30 listopada witacznie.

14. Dokonanie rejestracji odbywa sie poprzez wystanie maila na adres:
dla uczestnikéw Igrzysk Mtodziezy Szkolnej- imsfifa2020@gmail.com
dla uczestnikéw Licealiady- licealiadafifa2020@gmail.com
wraz z nastepujacymi danymi:

a) Imie i nazwisko

b) Rok urodzenia

c) Nazwa szkoty i miejscowos¢

d) Gmina/Powiat

d) Numer telefonu

e) Adres e-mail

f) Nick uczestnika (nick z platformy origin)

Publikowane online na drabince turnieju beda: Imie i nazwisko lub Nick uczestnika.
§2. System rozgrywek

1. Mecze rozgrywane sg w systemie 1vsl (jeden przeciwko jednemu).
2. Turniej bazuje na zasadach Single Elimination — uczestnik, ktéry przegra mecz, odpada z turnieju.
3. Uczestnicy majg do wyboru wszystkie dostepne druzyny (narodowe i klubowe).

§3. Zasady meczowe (Ustawienia)

1. Wszystkie mecze rozgrywane sg w grze "FIFA20" na PC sktadami aktualnymi ,,LIVE”

2. Kazdy uczestnik ma 3 minuty na przeprowadzenie zmian, wraz z ustawieniem kontrolera.

3. W przypadku remisu w regulaminowym czasie gry, o zwyciestwie decyduje dogrywka. W przypadku braku
rozstrzygniecia zwyciestwa w doliczonym czasie gry, decyduja rzuty karne.

4. Ustawienia gry:

Typ gry: Rankingowa

Dtugos¢ potowy: 5 minut

Poziom trudnosci: Klasa $wiatowa

Szybkos¢ gry: Normalna

Obrona: Taktyczna

Kontuzje: Wt.

Spalone: Wt.

Kartki: WH.

Zagrania rekg: Wyt.

Liczba zmian: 3

Sterowanie: Dowolne
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Stadion: Dowolny

. Pogoda: Dowolna
Pora dnia: Dzierr\/noc
Pitka: DomyslIna
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p. Kamera: Dowolna
g. Pozostate: Domysine
I. Przetgczanie automatyczne: Wysokie pitki
Il.  Autom. Przet. (wspom. Ruchu): Brak wspomagania
lll. Pomoc przy sile podan: Wyt.
IV. Pomoc przy podawaniu: Asysta
V. Wspom. Podan prostopadtych: Asysta
VI. Pomoc przy strzelaniu: Asysta
VIl. Pomoc przy dosrodkowaniu: Czesciowa
VIIl. Pomoc przy podawaniu: Asysta
IX. Wspom. Podan prostopadtych: Asysta
X. Pomoc przy strzelaniu: Asysta
Xl. Pomoc przy dosrodkowaniu: Czesciowa
Xll. Pomoc przy podaniu géra: Asysta
XIl.  Wspom. Gry bramkarzem: Czesciowa
XIV. Analogowy sprint: Wyt.
r. Mecze sg rozgrywane na zasadzie spotkania towarzyskiego.

§4. Niesportowe zachowanie

W przypadku gdy uczestnik turnieju bedzie zachowywat sie niesportowo, zostang wyciggniete
konsekwencje na podstawie kar opisanych w paragrafie "Kary".
Za niesportowe zachowanie traktuje sie uczestnika, ktory:
a. Celowo wytaczy komputer, zminimalizuje gre lub bedzie korzystat ze wspomagaczy.
b. Swojg gra ewidentnie pozwala przeciwnikowi na wygrana.
c. Swoim zachowaniem zaktéca turniej (np. krzyki, wulgaryzmy poprzez mikrofon)

§5. Kary

Kazdy uczestnik turnieju podlega ocenie organizatoréow pod wzgledem gry fair-play.
W przypadku naruszenia regulaminu, uczestnik turnieju moze zostac ukarany poprzez:
a. Ostrzezenie.
b. Walkower
c. Dyskwalifikacja z turnieju
Osobami decydujgcymi o ukaraniu uczestnika turnieju mogg by¢ tylko administratorzy turnieju.

§6. Nagrody

Dla uczestnikow organizatorzy przewidzieli nagrody za miejsca od 1 do 4 w postaci okolicznosciowych
dyplomow oraz pamigtkowych medali. Tréjka finalistdw otrzyma bony podarunkowe do realizacji w
sklepie Empik.

Nagrody beda do odebrania w biurze Wojewddzkiego Szkolnego Zwigzku Sportowego w Gdansku, ul.
Gdynskich Kosynieréw 11, tel. 58 301 99 45 oraz 601 348 843 lub wystane na adres domowy uczestnika,
po uzgodnieniu telefonicznym. W przypadku wybrania formy wreczenia nagrody poprzez wysytke nalezy
podaé do biura WSZS adres zamieszkania laureata.

§7. Postanowienia koncowe

Organizatorzy spotkania zastrzegajg sobie prawo do zmian w regulaminie.

W przypadku zmian w regulaminie, informacja zawierajgca opis zmian zostanie udostepniona publicznie
na grupie facebook turnieju, badz bezposrednio w trakcie przebiegu turnieju w sposdb odpowiedni, tak by
wszyscy uczestnicy zostali poinformowani.

Kwestie niezawarte w regulaminie reguluje prawo obowigzujgce na terenie Rzeczypospolitej Polskiej, ze
szczegdlnym uwzglednieniem Kodeksu Cywilnego.
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4. Turniej nie jest powigzany ani sponsorowany przez Electronic Arts Inc. ani jej Licencjodawcow.

§8. Dane osobowe

1. Administratorem danych jest Wojewddzki Szkolny Zwigzek Sportowy w Gdanisku;
tel: 601 348 843;
e-mail: biuro@wszs.pomorze.pl

2. We wszystkich sprawach dot. przetwarzania danych osobowych oraz realizacji przystugujacych praw
zwigzanych z przetwarzaniem danych osobowych mozna kontaktowad sie z wyznaczonym inspektorem
ochrony danych przez e-mail: biuro@wszs.pomorze.pl.

3. Podstawg prawng przetwarzania danych w zakresie organizacji turnieju i publikacji danych jest wyrazona
zgoda, na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a) RODO.

4. Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do zgtoszenia udziatu w turnieju.

5. Celem przetwarzania danych jest przeprowadzenie turnieju, a w przypadku wyrazenia zgody, publikacja
danych (imie, nazwisko, wiek, miejscowos¢, szkota, wyniki) w wydaniach papierowych i elektronicznych,
w tym internetowych Administratora w celach informacyjnych i promocyjnych, jak réwniez przekazanie
ich do mediow.

6. Odbiorcami danych moga by¢ podmioty przetwarzajgce dane na zlecenie administratora (m.in. firmy IT,
kancelarie prawne, Google, Facebook).

7. Dane w zakresie publikacji wynikow bedg przetwarzane do czasu cofniecia zgody, pozostate zgodnie
z kategorig archiwalng akt okreslong w dokumentacji Administratora,

8. Uczestnikom przystuguje prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie, jednak bez uszczerbku
dla przetwarzania, ktérego dokonano przed cofnieciem zgody, zadania dostepu do danych oraz do ich
sprostowania, ograniczenia przetwarzania, usuniecia, a takze prawo do whniesienia skargi do Prezesa
Urzedu Ochrony Danych Osobowych ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa, gdyby przetwarzanie danych
naruszato wymienione prawa lub naruszato RODO.



mailto:biuro@wszs.pomorze.pl
mailto:biuro@wszs.pomorze.pl

